REGULAMIN KONKURSU

Fundacja Piotra Klera ogtasza Konkurs "Wizja wypoczynku IX" na najlepszy projekt mebla do salonu wraz z
pokazaniem go w komputerowej aranzacji pod hastem: PRZESTRZEN KREATYWNYCH, oraz realizacje prototypow
meblowych podczas warsztatow we wspotpracy z producentami. Konkurs ma na celu promocje sprytnych, mobilnych
koncepcji meblarskich pozwalajacych uzytkownikowi na indywidualne ksztattowanie przestrzeni salonu.

Konkurs zostat wigczony w cykl inicjatyw Slaskiego Czerwca Projektowego 2016.

Sponsor nagrod pienieznych Fundacji Piotra Klera, KLER S.A.
Patron honorowy "Zarzad Gtéwny SARP".

Patron medialny "Architektura & Biznes".

Fundator nagrdd rzeczowych "WSC Graphisoft Center Poland".
Organizator wykonawczy "Dobroteka", zwana dalej Organizatorem.

|l. TERMINARZ KONKURSU

1. Ogtoszenie Konkursu - 8 marca 2016 .

2. Nadsytanie pytan do Organizatora - architekci@kler.pl w temacie "Wizja wypoczynku" - do 30 marca 2016 r.

3. Odpowiedzi Organizatora od 1 do 15 kwietnia 2016

4. Ostateczny termin nadsytania prac projektowych - 15 maja 2016 r. 5. Ogtoszenie wynikéw pierwszego etapu, wystawa
wybranych projektéw i wreczenie nagréd rzeczowych - czerwiec 2015 .

6. Czas trwania warsztatéw 1 - 8 wrzesnia 2016 r.

7. Gala wreczenia stypendiow laureatom Konkursu, wystawa projektow i mebli - jesien 2016r.

Il. UCZESTNICTWO W KONKURSIE

1. Konkurs skierowany jest do: architektow, projektantéw, pracowni architektonicznych i projektowych, takze do
studentéw architektury i projektowania. Projekty konkursowe mogg by¢ efektem programowych dziatan edukacyjnych na
uczelni.

2. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda petnoletnia osoba fizyczna, w tym takze osoba fizyczna prowadzaca
dziatalno$¢ gospodarcza, oraz osoba prawna - spetniajgca wyzej okreslone warunki.

3. Z uczestnictwa w Konkursie wytaczone sa:

a) osoby zatrudniane przez Organizatora, a takze cztonkowie ich najblizszych rodzin

b) osoby wchodzace w sktad Jury konkursowego, a takze cztonkowie ich najblizszych rodzin

lll. PRZEBIEG KONKURSU

1. Konkurs ma przebieg dwuetapowy: na pierwszy etap sktada sie opracowanie koncepcji produktu oraz jego
wizualizacja w wirtualnym wnetrzu, drugi etap to wspoétpraca z technologami producentéw mebli nad zadanym przez
Organizatora projektem i realizacja prototypéw podczas stacjonarnych warsztatéw w Dobrotece.

2. Przystapienie do Konkursu polega na dostarczeniu bezposrednio lub przestaniu przesytkg polecong do dnia 15 maja
2016 do godz. 15.00 pracy konkursowej wraz ze zgtoszeniem konkursowym oraz akcesem udziatu w warsztatach
produktowych do sekretariatu Organizatora (adres: Dobroteka. ul. Oleska 35, 46-380 Dobrodzien, na nazwisko Jan
Cegietka), przy przesytce poleconej liczy sie data stempla pocztowego.

3. Udziat w drugim etapie konkursu wymaga aktywnego uczestnictwa laureata pierwszego etapu w warsztatach
organizowanych przez Dobroteke oraz zaprojektowanie i realizacje prototypu meblowego.

IV. PROCEDURA PRZYZNAWANIA NAGROD

1. Rozstrzygniecia Konkursu, wyboru Laureatéw i przyznania Wyrdznien dokona Jury, powotane przez Organizatora.

2. Jury konkursowe przy ocenie pierwszego etapu projektowych prac konkursowych bedzie sie kierowato nastepujacymi
kryteriami:

a) estetykq aranzacji wnetrza

b) funkcjonalnosciag zaprojektowanego sprzetu

c) innowacyjnoscig zaprojektowanego sprzetu

d) mobilnoscig zaprojektowanego sprzetu pozwalajaca na roznorodne wykorzystanie przez uzytkownika

e) atrakcyjnoscig prezentacji projektu.

3. Laureaci pierwszego etapu Konkursu, zostang powiadomieni o wynikach w ciggu 7 dni od dnia rozstrzygniecia, drogg
telefoniczng na numer podany w zgtoszeniu konkursowym lub drogg elektroniczng na adres podany w zgtoszeniu
konkursowym.

4. Projekty laureatow pierwszego etapu konkursu zostang zaprezentowane w postaci specjalnej wystawy
zorganizowanej w ramach Slaskiego Czerwca Projektowego 2016 w Dobrotece, ul.Oleska 35, 46-380 Dobrodzien.

V. JURY KONKURSOWE

1. W sktad Jury konkursowego wejda:

Stowarzyszenie Architektow Polskich - przedstawiciel Arch. Ewa Kurytowicz
Kler S.A. - przedstawiciel Piotr Kler

Zamek Cieszyn - przedstawiciel Ewa Gotebiowska

Architektura & Biznes - przedstawiciel Arch. Romuald Loegler

WSC Graphisoft Center Poland - przedstawiciel Arch. Witold Szymanik
Colorofon - przedstawiciel Magdalena Kietkiewicz - przewodniczaca jury
Wzorro - przedstawiciel Katarzyna Petka

2. Dodatkowo w pracach Jury wezmie udziat sekretarz konkursu Jan Cegietka, przedstawiciel Organizatora bez prawa
gtosu.

VI. WARUNKI PIERWSZEGO ETAPU KONKURSU

1. Projekt produktu i aranzacji wnetrza, przedstawiony w pracy konkursowej, musi spetnia¢ nastepujace warunki:

a) dotyczy¢ wskazanej przez organizatora kategorii - projektu mebla lub zestawu mebli oraz aranzacji wnetrza salonu
tymi sprzetami. Salon stanowi fragment budowli i moze by¢ otwarty na inne przestrzenie uzytkowe, ktére moga byc¢
uzupetnione dowolnymi sprzetami z oferty innych producentéw, opisanych na projekcie nazwg wtasng i nazwg
producenta.



c) zawierac rzut i przekroj opracowywanego fragmentu budowli wraz z salonem w skali 1:20 lub 1:50 oraz wizualizacje
przestrzeni wewnetrznej zawierajaca projektowany element lub zestaw elementow wykonang technikg komputerowg z
dowolnym ustawieniem punktu obserwatora.

d) zawiera¢ rzuty ptaskie projektowanego elementu lub zestawu elementéw w skali 1:5 lub 1:10.

2. Prace konkursowe nalezy dostarczyc¢ tgcznie:

a) na minimum 2 a maksimum 4 planszach w rozmiarze A

b) w wersjach elektronicznych zapisanych na ptycie CD lub innym nos$niku elektronicznym w formatach JPG(200 DPI
rozmiar A3), wizualizacje mogg by¢ dodatkowo zapisane w postaci animacji w formacie AVI, MPG z informacja na
planszach o zatgczonej takiej prezentacji projektu (przy czym prezentacja moze ale nie musi by¢ oceniana przez Jury
konkursu)

c) kazda plansza oraz ptyta CD lub inny nosnik musza by¢ opatrzone godtem

d) w opakowaniu zawierajgcym prace konkursowe, nalezy umiesci¢ koperte, zawierajgcg zgtoszenie konkursowe,
opatrzong wytgcznie godtem oraz dopiskiem "Konkurs - Wizja wypoczynku"

e) na planszach i na ptycie nie moga znajdowac sie zadne dane umozliwiajace identyfikacje Uczestnika konkursu.

3. Zgtoszenie konkursowe stanowi zatacznik do niniejszego regulaminu. Formularz zgtoszenia konkursowego oraz tres¢
regulaminu mozna pobrac¢ ze strony internetowej www.kler.eu

4. Godto powinno sie sktadac z ciggu liter i cyfr, uniemozliwiajacych identyfikacje Uczestnika konkursu.

5. Uczestnik moze zgtosi¢ do udziatu w Konkursie nie wigcej niz 1 pracg konkursowa.

6. Praca konkursowa pierwszego etapu moze mie¢ tylko jednego autora.

VIl. NAGRODY PIERWSZEGO ETAPU

1. Laureaci pierwszego etapu konkursu otrzymajg nagrody rzeczowe:

| nagroda - ArchiCAD SE2016 i rower STRIDA

Il nagroda oprogramowanie Artlantis Studio

Il nagroda oprogramowanie Artlantis Render

oraz pie¢ wyroznien iPod Nano

2. WSC Graphisoft Center Poland dodatkowo podwyzszy nagrody o koszty podatku naleznego od powyzszych.

3. Nagrody zostang przekazane Laureatom Konkursu w czerwcu 2016 roku na wernisazu wybranych prac w Dobrotece,
ul. Oleska 35, 46-380 Dobrodzien.

VIIl. WARUNKI DRUGIEGO ETAPU KONKURSU

1. W drugim etapie konkursu w postaci warsztatow bedzie uczestniczyto o$miu projektantow decyzjg Jury
Konkursowego laureatéw pierwszego etapu na podstawie przestanych projektow.

2. Na warsztatach zostang utworzone w drodze losowania cztery zespoty projektowe ktére otrzymajg do opracowania
cztery zadania projektowe na podstawie przekazanych przez Organizatora zatozen.

3. Podczas warsztatow zespoty we wspodtpracy z zaproszonymi przez Organizatora producentami mebli zaprojektujq i
zrealizujg cztery meble prototypowe ktore bedg stanowity podstawe oceny juroréw przyznajacych nagrody w drugim
etapie Konkursu.

4. Nagrody zostang przyznane na podstawie nastepujacych kryteriow:

a) funkcjonalnosci zaprojektowanego sprzetu

b) innowacyjnosci zaprojektowanego sprzetu

c) mobilnoscig zaprojektowanego sprzetu pozwalajaca na réznorodne wykorzystanie przez uzytkownika.

d) dostosowaniem produktu do zatozen projektowych.

5. Udziat w warsztatach projektantéw jest bezptatny Organizator zapewni zakwaterowanie, wyzywienie oraz warunki do
prac projektowych, projektanci bedg korzystali podczas warsztatéw z wtasnego sprzetu i oprogramowania.

6. Organizator zapewni podczas warsztatéw wspoétprace z producentem mebli i pokrycie kosztéw wykonania prototypdw.

IX. NAGRODY DRUGIEGO ETAPU

1. Laureaci drugiego etapu konkursu otrzymajg nagrody:

Nagroda gtéwna - 9000PLN dla zespotu,

oraz trzy wyréznienia po 2000PLN dla zespotu.

2. Fundacja Piotra Klera dodatkowo podwyzszy nagrody o koszty podatku naleznego od powyzszych.

3. Nagrody zostang przekazane Laureatom Konkursu jesienig 2016 roku na uroczystej Gali potagczonej z wystawg
projektéw i mebli.

X. PRAWA AUTORSKIE, WLASNOSC PRAC

1. Majatkowe prawa autorskie do nagrodzonych w Konkursie oraz powstatych podczas warsztatéw projektow
przechodzg na Organizatora konkursu, bez odrebnego wynagrodzenia na rzecz projektanta.

2. Majatkowe prawa autorskie do prac nie nagrodzonych pozostajg wtasnoscig autoréw prac. 3. Nagrodzone prace
przechodzg na wtasnos$¢ Organizatora.

4. Nie nagrodzone prace projektowe beda do odbioru z siedziby Organizatora do 31 czerwca 2016 roku, po tym terminie
przechodzg na wtasnos$¢ Organizatora.

5. Organizator nie odpowiada za uszkodzenia prac powstate w trakcie przesyiki.

XI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Niniejszy regulamin jest jedynym i wytacznym dokumentem okreslajacym zasady i warunki prowadzenia Konkursu.

2. Wyniki Konkursu sg ostateczne i nie podlegajg zastrzezeniom ani reklamacjom.

3. Informacje na temat produktow skandynawskich producentéw Uczestnik zdobywa we wtasnym zakresie.

4. Organizator moze w kazdym czasie uniewazni¢ Konkurs i nie rozstrzygna¢ go bez podania przyczyn lub zdecydowaé
0 innym podziale nagréd w uzgodnieniu z jurorami konkursu.

5. Przystapienie do Konkursu i podanie danych osobowych jest dobrowolne, a Uczestnicy Konkursu majg prawo wgladu
w swoje dane oraz ich poprawiania.

6. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje sie odpowiednie przepisy obowigzujacego prawa, a
w szczegolnosci Kodeksu Cywilnego.



