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Il EDYCJA KONKURSU FUTUWAWA

1 wrzes$nia 2012 roku wystartowat portal futuwawa.pl — interaktywna przestrzen wystawiennicza miejs-
kich projektow zwigzanych z Warszawg i ulokowanych na mapie miasta.

Portal ukazuje stolice jako przestrzen niczym nieograniczonego eksperymentu, pozwala natozy¢ na nie
nowa, wyobrazong siatke przestrzeni miejskiej i skonfrontowac z obecng zabudows i infrastruktura.

Projekty prezentowane w FUTUWAWIE dotyczg realizacji z zakresu sztuki w przestrzeni publicznej
(instalacje, rzezby, pomniki, murale), rozwigzan architektonicznych oraz urbanistycznych (budynki, mosty,
przestrzenie zielone, zespoty zabudowy miejskiej, meble miejskie etc.), ktérych utopijnosc/dystopijnosc/
futurystycznos¢ sprawia, ze nie mogg zostac zrealizowane ze wzgledoéw planistycznych, technologic-
znych, finansowych i wielu innych. Prezentowane sg takze projekty gotowe do realizaciji, ktére byé moze,
w bardzo niedalekiej perspektywie, pojawig sie na mapie Warszawy.

W 2012 roku odbyta sie | edycja otwartego migdzynarodowego konkursu na najciekawszy projekt dla
Warszawy przysztosci, w ktdrej udziat wzigli: najwigksze polskie pracownie architektoniczne i artysci,
zagraniczni tworcy architektury i sztuki, studenci, absolwenci oraz amatorzy.

Nagrode w gtosowaniu internautéw zdobyt projekt Heleny Wawrzeniuk ,Planty na Ochocie”.
TEGOROCZNA EDYCJA KONKURSU

W tym roku takze zapraszamy architektéw, artystow dziatajgcych w przestrzeni publicznej
i wszystkich zainteresowanych do udziatu w Il edycji konkursu FUTUWAWA na najlepszy projekt
dla Warszawy przysztosci.

Projekty mozna nadsyta¢ od 1 lipca do 15 sierpnia 2013 roku. Sponsorem nagréd w konkursie jest
Ghelamco Poland:

Nagroda Jury Konkursowego — 5 000 zt
Nagroda Internautéw — 3000 zt

Prace mozna zgtasza¢ indywidualnie lub grupowo, liczba projektéw nie jest ograniczona.
Szczego6towe wytyczne i regulamin konkursu dostepne sg na stronie futuwawa.pl

IDEA

Mimo coraz silniejszego zainteresowania przestrzenig publiczng dzisiejszych miast, jej petne rozumie-
nie (a nawet definicja) nastrecza wcigz niematych kfopotow. Jest ona sceng dzielong przez uzytkowni-
kéw miasta, wiadze, artystow, graczy komercyjnych. Dziatania w niej podejmowane (zaré6wno legalnie,
jak i nielegalnie, planowo lub spontanicznie, autorytarnie czy oddolnie) jak w mikroskopie podkreslajac
dazenia i niepokoje nas wszystkich, czyli ogdlnie pojete procesy spoteczne. Przestrzen internetu, w ktorej
realizowany bedzie projekt, pozwoli na stworzenie formuty dla publicznej deliberacji dotyczacej kreowania
oraz przeksztatcania przestrzeni publicznej w stolicy (komentarze, dyskusje, oceny). Z kolei tworcy za-
mieszczajacy na portalu swoje prace wigcza sie we wspottworzenie miasta przysziosci — utopijnego, ale
nieobojetnego; niematerialnego, ale ogolnie dostepnego, zywego, dyskutowanego, ktore stanowi¢ bedzie
Loarometr” pomystowosci i opinii, nastrojow, marzen i dazen.

Utopie sg treningiem wrazliwosci i wyobrazni. Sg — jak pisze Zygmunt Bauman — ,wyobrazaniem sobie
zycia lepszego, niz jest, zycia, jakiego jeszcze nie ma, ale jakie mogtoby zaistnieé, a i zaistnie¢ powinno”.
Ta tesknota i dyrektywa inspirowaly i inspirujg nie tylko filozoféw i pisarzy, ale takze architektow, urbani-
stow i artystow, ktorzy traktowali miasto jako mikrokosmos spoteczny i przestrzen, w ktérej wykreowac
mozna nowy porzgdek oraz tad. Niezaleznie od tego, czy postulaty dotyczg przemiany relacji spoteczno-
-ekonomicznych w metropoliach (jak chce Anthony Vidler), wptywu nowych technologii na przemiany
tkanki miejskiej (Jean-Louis Cohen), nowego uporzadkowania relacji migdzy cztowiekiem a Srodowiskiem
(Leon Krier) sita utopii jest nie do przecenienia. Jej $wiadectwem sg konkretne rozwigzania przestrzenne,
ktére — gdy je prezentowano po raz pierwszy — wydawaty sie jedynie mrzonka niemozliwg do realizacji.
Przede wszystkim zas — jak pisze Franco Borsi, autor ksigzki ,Architecture and Utopia” — spotkanie zy-
wiotu artystycznego i my$lenia utopijnego czyni z miasta bohatera wspotczesnej kultury i ozywia nasze
codzienne myslenie o miejscu, w ktérym przyszto nam zy¢. Projekt FUTUWAWA ma by¢ przestrzenig
tego spotkania.

W ten wtasnie sposéb projekt FUTUWAWA i zwigzane z nim dziatania bedg wykorzystywac interaktywng
przestrzen nowych mediéw, ktérg rozumiemy jako przedtuzenie przestrzeni publicznej. Uwazamy, ze naj-
wazniejszy jest temat i komunikacja, a nie nosnik czy nawet materialny wymiar dzieta. Przybliza nas to do
zatlozen otwartej, egalitarnej sztuki, ktorej zapowiedz znajdziemy w mail arcie lat 50. i 60. XX wieku czy
konceptualizmie. Elastyczny software ma w tym przypadku umozliwia ekspresje tworcza, ale i —a moze
przede wszystkim — wspétuczestnictwo. Relacje miedzy twércami projektow, a odbiorcami treéci portalu
pozostang przy tym poza uktadem rynkowym i komercyjnym. Wazng czescig przedsiewziecia bedzie
mozliwos$¢ prowadzenia ciggtej debaty nad nowymi projektami, a wigc — ksztattem estetycznym i funkcjo-
nalnym Warszawy.



